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RESUMEN

La investigacion documental tuvo como finalidad estudiar las actividades ludicas en € nivel
Inicial, tanto internacional como nacional, se revisaron distintos antecedentes referentes al tema
investigado, para esta se tomo en cuenta estudios entre los afios 2015 al 2021.Se gjecutd esta
investigacion bajo un método descriptivoy se planted |os siguientes € estematicos paraorientar
la busqueda de la informacién que son los siguientes. 10s juegos , tipos, estrategias para
implementar las actividades |tdicas. Asi mismo se obtuvo como resultado que la gran mayoria
de las tesis tanto descriptivas, correlacionales y aplicadas, consideran a juego como una
herramienta didactica en € trabagjo escolar de Educacion Inicial, es por e€llo que proponen
distintas actividades para un desarrollo integral en la formacion del educando. Los autores
plantearon que la ltdica es un medio que ayuda a los nifios a fomentar distintos aprendizajes
tanto en el nivel cognitivo, motor y social, cabe recalcar que no solo son propuestas por los
mismos, por ende, es un factor tanto socializador como facilitador en la ensefianza aprendizaje

en las escuelas y en el entorno que les rodea.

Palabras claves: juego, ensefianza, aprendizaje.
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ABSTRAC

The purpose of the documentary research was to study recreational activities at the Initial level,
both international and national, different antecedents regarding the topic investigated were
reviewed, for this studies between the years 2015 to 2021 were taken into account, the
documentary research was carried out under a descriptive method and the following thematic
axes were proposed to guide the search for information, which are the following recreational
games, types, strategies to implement recreationa activities. Likewise, the result was that the
vast majority of the theses, both correlational and applied, consider the game as a didactic tool
in the school work of Initial Education. That is why they propose different activities for a
complete development in the training of the student The authors proposed that play is a means
that helps children promote different learning at both the cognitive, motor and social levels. It
should be emphasi zed that they are not only proposed by them, therefore, it is both a socializing
and facilitating factor in teaching learning in schools and in the environment that surrounds

them.

Key words. game, teaching-learning.
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PRESENTACION

El presente documento de investigacion documental aborda sobre la actividad ludica en
educacion inicial, se recalca la relevancia de la actividad |Gdica y como esta puede influir
positivamente en la formacion de los conocimientos, saberes, potencialidades cognitivas, y

agilidades fisicas.

En ese sentido €l trabgjo esta dirigido a los maestros de preescolar, padres o apoderados, y
aquellas personas que tengan € interés de mejorar € desempefio de los infantes que por
diferentes razones buscan estrategias para mejorar € interés de ellos y por aprender de la
actividad escolar. Asi mismo se manifiesta que dicha estrategia ludica es un aiado para
perfeccionar nuestra practica pedagogica y obtener como resultados nifios involucrados en el
aprendizaje, con conductas positivas y divertidos.

El propdsito de este trabajo es dar a conocer esta investigacion y esperamos que sea un aporte
positivo para distintos profesionales, investigadores y publico en general.

Estructura del trabajo documental:

CAPITULO I: Contexto del tema, planteamiento del problema general y especificos,
formulacién de objetivo general y objetivos especificos.

CAPITULO I1: Antecedentes del estudio, marco tedrico conceptual.

CAPITULO I11: Tipo deinvestigacion, muestray unidades de andlisis documentales (breve
descripcion: ubicacion, cobertura, horizonte temporal, idioma de los documentos, tipos de
fuentes), técnicas e instrumentos (instrumentos para e recojo de informacién), matriz
bibliogréfica o ficha bibliografica, matriz hermenéutica o analitica, gjes teméticos o gjes de
andlisis.

CAPITULO 111: Descripcion de las fuentes documentales, identificacion y descripcion de
las fuentes documentales, andlisis de informacién segin los €ges conclusiones,

recomendaciones, bibliografia.

Xi
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CAPITULOI
PLANTEAMIENTO DEL PROBLEMA

1.1 Contexto dd Tema

Relacionado al contexto, € siguiente documento se origina de las vivencias en las
précticas pre profesionales | X, realizadas en el afio 2023 -1 en las secciones de 4 y 5 afios de una
I.E.I del distrito de Moyobamba. La indagacion producida en e saén y € monitoreo del
cuaderno de campo, permitieron visualizar una deficiencia del uso de la actividad |Gdica como
estrategia didactica para desarrollar distintas éreas académicas , Por ejemplo ,la docente para
trabgjar € area de matematica solo hacia la explicacion del temay que |os estudiantes realicen
laactividad o evidencia, pero no ensefiaba la clase usando la actividad Itdica relacionando con
el tema para que de esta forma el nifio se familiarice con e tema jugando y de esa manera el
aprendizaje sea divertido y duradero, se realizd una entrevista a las maestras que tenian las
secciones de las edades de 4 y 5 afios de Inicial sobre |as estrategia didacti cas que emplea como
recurso para realizar su clase de las areas. Se rescatd que la docente no usa € juego cdmo
estrategia didactica por diversos motivos, pero principalmente e tiempo, € desorden y la
cantidad de estudiantes que tienen a su cargo; por ello usan otras estrategias como: materiales
concretos, fichas de trabajo, canciones, lecturade imégenes, etc. Este escaso uso del juego como
propuesta metodol dgica convierte alas experiencias de aprendizaje de las diversas areas poco

llamativay de interés de los infantes.

La misma situacion se presento en las practicas pre profesionales X, en otra institucion

educativa de la misma ciudad, en esta oportunidad decidimos participar compartiendo algunas
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ideas para €l desarrollo de la sesion que sea mas dindmica e interactiva segun la aceptacion de
la maestra. Ya que, a observar el desarrollo de la clase, no tenia disefiada alguna actividad
dindmica con relacion a tema sino mas bien comunicaba € tema, les solicitaba responder l1os
saberes previos, realizaba el conflicto cognitivo, y les comentaba el propdsito de laactividad. y
la evidencia que tienen que presentar a finalizar la clase, entonces se evidencié que los nifios
estaban desinteresados en la actividad por lo tanto decidian hacer otras que no sea la

recomendada por |la maestra.

Teniendo en cuenta estas situaciones observadas, se rescata lo imprescindible del juego
lGdico para que €l aprendizaje sea més divertido y de acuerdo ala necesidad de los nifios en el
logro de las competencias académicas, al mismo tiempo se considera a Garcia (2019) lacual
afirma que existen multiples benéficos del juego en e aprendizaje , este facilita que los nifios
sean creativos, curiosos, y desarrollen su imaginacion 'y habilidades de destrezas fisicas ,
cognitivasy emocionales comprendiendo asi que mejorariael nivel del interés por € aprendizaje
de las distintas actividades escolares.

Frente a esta situacion se consideré importante realizar |a busgueda de algunas investigaciones
nacionales sobre las estrategias ludicas en educacion inicial y para orientar la investigacion
documental se formul6 dichas interrogantes ¢Que estrategias lUdicas existen en € nivel inicia?

¢QUuE estrategias | idicas proponen distintos autores en los afios 2015- 20217?

1.2 Formulacion del Problema

1.2.1 Problema General

¢Queé aportes ofrecen las investigaciones sobre | as actividades | (dicas en educacion
inicial 2015- 2021?

1.2.2 Problemas Especificos
¢cudles son los tipos de aportes que ofrecen las investigaciones sobre estrategias
lGdicas en educcidninicial 2015-20217?
¢COmo se muestralainformacion sobre las estrategias |Udicas en educacion ninicial
2015-2021?
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1.3 Formulacién de Objetivos
1.3.1 Objetivo General

Analizar qué aportes ofrecen las investigaciones sobre las actividades ludicas en
educacion inicial (2015- 2021)

1.3.2 Objetivos Especificos
Identificar los tipos de aportes que ofrecen las investigaciones sobre | as estrategias
[Gdicas en educacion inicia (2015-2021).

Describir los tipos de aportes que ofrecen las investigaciones sobre estrategias ludicas
en educacioninicia (2015-2021).
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CAPITULO 11
MARCO TEORICO

2.1 Antecedentes

Choque (2021) , realizd un estudio sobre sobre la actividad [Gdica como estrategia
pedagdgica para el aprendizaje en nifios de 5 afios en Latinoamérica, € horizonte temporal fue
basado en el periodo 2011-2021 , su finalidad de esta investigacion es informar alas maestras
del nivel inicial ciclo Il acerca de la gecucion de actividades ludicas como herramienta
pedagdgicay aportar con la ensefianza aprendizaje en los infantes, de esta maneratener mejores
resultados en la educacién de manera significativa.

La metodologia para esta investigacion de enfoque cualitativo y €l nivel de estudio
descriptivo, del 100 % de documentos, 55 % fueron los que tenian literatura relaciona ala edad

del nifio y 36% involucra a interés de dicho trabajo.
2.2. Marco Tedrico Conceptual

2.2.1. Estrategia L udica

J. Huizinga citado por Ticona(2017) , define el juego como unaactividad libre teniendo
en cuenta e tiempo y e espacio, por lo tanto, es necesario asumir algunas normas para

desarrollar correctamente dicho juego.
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Patridge citado por Ticona (2017) , menciona gque |0s juegos son acciones que genera
diversién asi mismo no se puede degjar de lado ya que es una ayuda para € desarrollo de la

persona en ambito cognitivo y motor.

Papalia citado por Ticona (2017) , comenta que €l juego es una dinamica que se redliza

en distintas fases del desarrollo de del nifio en €l transcurso de su vida

Lange citado por Ticona (2017) , afirma que laltdica es una actividad de fantasia que
ayuda a desarrollar la imaginacion del nifio buscando formas de juego que en la realidad es

imposible de encontrarlo. Carrion

Carrion (2020) , sefida que € juego es una estrategia que permite las relaciones
interpersonales que ayudan a moldear conductas, también ayuda a desarrollar distintas
habilidades, y se define como unaguiaparael docente, al mismo tiempo se considera unaaccion
que logra felicidad a realizarlo, formando asi creaciones ayuda significativamente en el

desarrollo de la actividad educativa y tiene componentes experimentales de forma |l Udica.

Analizando las conceptualizaciones de varios autores podemos comentar que € juego
es una actividad espontanea y placenteray se desarrolla en un espacio adecuado de acuerdo a
la actividad, también los participantes del juego imaginan distintos escenarios, personajes
ficticios esto repercute en su creatividad, por otro lado, €l juego no solamente pueden practicarlo
los nifios sino también los adultos de acuerdo a la complgjidad de cada uno de estos. También
durante el juego se presentan distintas situaciones problematicas permitiendo alos participantes
plantear estrategias para resolver estos y con la practica y gecucion ayudara a moldear

conductas de | as personas.
2.2.1.2 Enfoque Tedrico del Juego

- Sigmund Freud citado por Ticona (2017) , paraFreud esunamanifestacion placentera
gue genera satisfaccion y ayuda a sentirse mejor olvidando |as situaciones negativas,
la actividad |adica permite también a nifio a recordar experiencias vividas que no han
sido puestas en préctica recientemente hasta lograr mejorar en la préactica con un logro
satisfactorio, Freud también menciona gque e suefio genera placer, entonces lo relaciona
directamente con la actividad Iadica por la misma satisfaccion que siente un nifio al

jugar.
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- Interpretacion del juego por la estructura del pensamiento de Piaget citado por
Gallardo y Gallardo (2018) , para Piaget, las multiples manifestaciones de la actividad
lGdica son resultado de los cambios que hay en las estructuras intel ectual es |a actividad
gue se desarrolla es un reflgjo de las mimas . Se entiende que €l juego tiene gran
importancia en la construccion de nuestras neuronas mentales, es decir, mientras més se

préacticala actividad lUdica mas capacidad cognitiva se desarrollaen €.

- Lev. Vygotsky, la relevancia del juego radica que este es un ente que permite la
socializacion cuando se toma en cuenta diversos roles que toma el nifio permitiendo €l
desarrollo intelectual del nifio. Ticona (2017).

- Linares (2011) , citado por Ticona (2017) , menciona que € juego es una herramienta
importante porque ayuda atrasmitir cultura, este permite el desarrollo de conocimientos
y conocer el entorno en el que se encuentra, mejorando asi lasociaizaciony a mismo
tiempo permite trasladar diversos saberes de su sociedad ademas € juego ayuda a

convertir comportamientos en la personas.

- El juego como instrumento de afirmacion del yo de Chateau (1958) , citado por
Gallardo y Gallardo (2018) , Sostienen que e desarrollo de cada nifio es gracias a la
actividad ludicaque gerceen e dia adia , yaque estele generafelicidad y vaformando
en él diferentes capacidades para desarrollar en cuanto sea adulto , también nos indica
que la actividad ludicatiene un fin determinado que es lograr aprendizajes, mediante €l
juego un nifio demuestra una actitudes positivas, valores, usa su inteligencia, las ganas

de jugar y hace que reafirme su personalidad
2.2.2 Importancia dela actividad ludica en la educacién inicial

Ticona (2017) , sefiala que no se debe dejar de lado las actividades I dicas dentro de la
planificacion estas deben tener como objetivo un buen desarrollo infantil asi mismo debe tener
en cuenta que es una estrategia para ayudar en su motricidad fina y gruesa fomentando la
autonomia en los estudiantes y logrando aprendizajes que se utilizaraalo largo experienciade
vida.

Tomando en cuenta las ideas del autor se puede decir que la actividad ludica es

importante porque ayuda en la formacién de todas |las dimensiones del desarrollo de los nifios
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tales como corporal, social, emocional eintelectual en tal sentido esta actividad esindicadapara
mantener a alumnado en constante motivacion y con ganas de seguir aprendiendo usando

diferentes técnicas ludicas de aprendizaje.

Carrion (2020) , comenta que €l saber jugar ayuda a olvidar |as probleméticas que nos
pasa dia a dia es por €llo que muchas personas ponen en practica esta actividad con sus hijos
recordando asi su infancia, por tal motivo esto nos ayuda a desesterarse ocupando diferentes

roles en el proceso de la actividad del juego y estar mas aliviados con |las cargas mental es.

Teniendo en cuenta las ideas de los diferentes autores € juego cumple un rol muy
importante tanto en un nifio como también en un adulto, es por ello que un maestro debe
considerar diferentes estrategias para lograr e proposito de cada actividad en este caso
proponemos como estrategia de aprendizaje la actividad Udica, asi mismo se recomienda a los
padres de familia practicar esta actividad con sus hijos recordando asi su nifiez y generando
espacios armonicos y significativos con sus hijos, de estaformaestarafortal eciendo losvincul os
afectivos con su familiay tendran como resultado nifios felices.

2.2.2.1 Clasificacion delas actividades ludicas Tipos dela actividad L udica

Segun Megias y Lozano (2019) , citados por Vallgjos (2021) , afirma gque existen dos

juegos mas importantes en laeducacion inicial.

- Juegos motoresy de interaccién social: Fomenta la estimulacion de los sentidos vy la
accion del desplazamiento del nifio al jugar, también se desarrolla hastalos primeros afios

y son caracteristicos del estadio sensorio motor.

- Juego deficcién o simbdlicos: Empieza en € estadio pre operacional aproximadamente
alos tres afios hasta los cinco, agui los nifios imaginan ser diversos persongesy suelen
realizar imitaciones, pasando asi de acciones reaes aficticias. Como docente este juego
es una técnica que ayuda a identificar distintas situaciones que los nifios pueden estar
pasando en casa y mediante esta actividad reflgja la accién es por ello que los docentes

tienen que estar atento para ayudar en esta situacion al nifio.

Sandoval (2010), citado por Ledn (2020) , comentaque existen otrosjuegos por g emplo:
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- Juegos visuales: Son aquellos que promueven e desarrollo visual usando diferentes
elementos estos deben ser brillantes, coloridos, y facil de manipular tales como conos,
cubos, tablitas, etc.

- Juegos de punteria: Ayudan a desarrollar la coordinacion éculo manual y se puede

realizar con diferentes materiales, tales como pelotas, peluches, regalos, etc.

- Juegosde Equilibrio: Son aguellos que tienen como principal actor a cuerpo ya que este

se vaadquiriendo la habilidad de controlar 1a gravedad con diferentes estrategias.

- Juegos tactiles: Ayudan al desarrollo del tacto especialmente se desarrolla con texturas

donde se pueda observar y sentir diferentes superficies.

- Juegos colectivos: Estos se gecutan en grupos con y mediante este se logra la
socializacion y la integracion e cual mejora las interacciones es aqui donde también se

maneja la competencia entre equipos.

- Juegoslibres: Se desarrolla en plenalibertad sin interrupciones de otra persona, pero sin
embargo puede que € nifio salga afectado porque aln no se dara cuenta de los peligros
que existe si redliza la actividad por si solo, Es por eso que hoy en dia el juego libre se
manifiesta en los sectores para ser monitoreados por € maestro y tener un mejor
aprendizaje.

- Juegos musicales. Es un recurso que permite desenvolverse y perder temores ante
cualquier situacién de relacionarse con los demés nifios, es dinamico, al incluir lamusica
auna actividad ludicalo convierte y 1o hace mas atractiva y dindmicalainfluencia de la
musica en los nifios se da desde |a etapa de gestacion ellos reaccionan al sentir vibracion
de los sonidos musicales, asi mismo la musica crea una conexion favorable en el

desarrollo de los nifios.

2.2.2.2 Beneficiosde la Actividad ludica
Diaz, M (2018) citado por Ledn (2020) , afirmalos siguientes beneficios del juego:

- Fomentad aprendizaje en los estudiantes al desarrollar la activad sirve como medio para

|a construccion de contenidos.

- Permite unasocializacion con las demas personas, busca estrategias para rel acionarse con

|os demés af ectivamente.



19

- Favorece laintegracion socia a jugar en grupos se fortalece los vinculos amicales, asi

mismo interactUan con diferentes culturas y razas, costumbres y aprenden avalorarlas.

- Desarrolla conductas positivas mediante € juego los estudiantes trabgjan a base de la

empatia, e compafierismo, de esta manera el manejo de sus actitudes.

- Desarrollalapsicomotricidad a jugar |os nifios usan su cuerpo como recurso primordial

y hacen movimientos motrices que fortalecen su capacidad de desarrollo fisico.

- Ayuda en € desarrollo del lenguagje mediante el juego comparten experiencias usan
expresiones tales como gestos, miradas, palabras, etc. para desarrollar dicha actividad y

tenga como objetivo un lenguaje més claro y conciso.

- Facilita la curiosidad a momento de manipular los materiales los nifios tienen muchas

inqui etudes sobre que podrian hacer con dicho material, como se [lama, como se usa, €tc.

- Desarrollalaimaginacion y la creatividad este beneficio se da en e momento del juego
yague el nifio cumple distintos roles y vaimaginando una creacién que comparte con sus

comparieros recibiendo ideas y apreciaciones para mejorar su creatividad.
2.2.2.3 Evaluacion de las actividades ludicas: Evaluacion For mativa

Es en la que se redliza para € proceso de medicién de acuerdo al nivel en € que se
encuentrael educando y se adecuaalaensefianzade este, laevaluacion formativase desarrolla
de manerasimultaneaa proceso de ensefianzadel aprendizaje, porque es necesario identificar
s € estudiante esta logrando aprender los contenidos y capacidades que se establecido en €l
propésito , paraluego tomar medidas para ayudar a educando a mejorar satisfactoriamente, asi
como también el educando reflexionade loslogros que vaadquiriendo segiin Cruz y Quifiones
(2011) citado por Centano y Garcia (2018).

2.2.2.4 Técnicas einstrumentos de evaluacion en € nivel de Educacion Inicial

Para el MINEDU (2005) citado por Centano y Garcia (2018) , las herramientas que nos
permite recoger la informacién para identificar los avances y deficiencias que adquieren los

estudiantes, son las técnicas para recabar informacion.

Podemos decir que estas son eficientes ayudan a verificar la certeza de |os procesos de la

evaluacion y de los medios se usa para evaluar. Hay una gran cantidad de técnicas y de designa
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la que se quiere utilizar segin cdmo y qué se quiere evaluar. Paraevaluar €l docente determina
técnica que usardy en base a ello elabora su instrumento. Algunas de estas técnicas son:

A. Laobservacién: En un proceso que se da de manera espontanea, donde se usa esencia mente
la vista, es una técnica més practicada para evaluar los aprendizajes de manera diaria, ya sea

engrupo o individual.
Al momento de observar se debetener en cuenta:
v' Setomar en cuentatodos los hechos observados de manera objetiva

v Ver de forma amplia distintas acciones.
v Observar la conducta de manera cercana.
v' Tomar notatodas las actitudes y de |as personas con las que se relaciona el nifio.
v" Describir sin poner juicios de valor.
Tomado del Proyecto “Calidad de la Educacion y Desarrollo Regional”, 1998, citado por
Centano y Garcia (2018).

B. La entrevista: Permite recabar informacién con €l fin de evaluar, en Educacion Inicial se
emplea a los papas al inicio del afio lectivo, para rescatar informacién referente al entorno
familiar del educando, de relaciona con la ficha de ingreso es aca donde se anotan a las

condiciones de vidadel educando tanto familiar, de vivienda, econdmica.

Para desarrollar la entrevista es conveniente que €l docente manifieste un trato de
amabilidad y calidez, dando oportunidad a padre para que se exprese, a momento de hacer
entrevista se debe asegurar que lainformacion recabada sea veridica, esta entrevistatambién se
puede hacer alos nifios de Educacion Inicia para recabar informacion sobre su vida o durante
la ensefianza aprendizaje asegurando que este comodo y libre y procurando que no se sienta

interrogado segiin Centano y Garcia (2018).

C. Evaluacion del portafolio o carpeta:  Técnica semiforme, permite observar y dar valor a
proceso de aprendizaje de los estudiantes, puesto gque los nifios les gustan guardar y mostrar a
susamigos y familiares. Por tal razon esrelevante que el profesor, guarde todos | os trabajos de

los nifios y de manera conjunta ellos se eval Uen su avance y proceso

Se debe tener en cuenta que la eleccién de la técnica de evaluacion serd de acuerdo alo

gue se quiere medir y evaluar en los nifios.
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Entre los diferentes y variados instrumentos mencionaremos | 0s siguientes:

v' Listade cotgjo, anecdotario, guia de observacion, diario, escalas.

CAPITULO 111
METODOLOGIA DE LA INVESTIGACION

3.1. Tipo delnvestigacion

El trabgjo documental o estado del arte sigue la ruta del enfoque cualitativo descriptivo,
donde seresatalainterpretacion y en e gue se realiza una recopilacion de datos, y donde seva
ir relacionando y analizando | os contenidos hallados, para posteriormente formular conclusiones
del fendmeno, Quecedo y Catafio (2002)

3.2. Muestray Unidades de Analisis Documentales

Considerando € ambito internacional y Latemporalidad abarca desde el afio 2015 al 2021,
se hizo una busqueda detallada de (20) investigaciones, fueron considerados (9) a nivel
internacionales (11) a nivel nacional nacionales, de tal forma, del total, € 86% son tesis de
pregrado-postgrado y el 14% a articulos de revista. La totalidad de documentos han sido
redactados en idioma espafiol y son documentos en linea. Usando como recurso las fichas
bibliogréficas se recaud6 y ordené la informacion relacionada con las estrategias ludicas en
educacion inicial.

a) Ubicacion: Se extrajeron de repositorios institucionales, de universidades publicas y

privadas licenciadas a nivel nacional gque tienen acceso a sistemavirtual tales como:
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Pablicos: Universidad Nacional De Tumbes, Pedro Ruiz Gallo, Universidad Naciona De
Huancavelica, Universidad Nacional De Tolima, Universidad Estatal De Milagro, Universidad
Nacional De Trujillo, Universidad Nacional AuténomaDe Nicaragua, Universidad Nacional De
La Amazonia Peruana, Universidad Publica De Cartagena, Universidad Andina Simon Bolivar,
Universidad Nacional De Valladolid.

Privados: Universidad Cesar Vallgo, Cayetano Heredia
b) Cobertura: Nacional einternacional.
C) Cantidad: 20 documentos

d) Horizontetemporal: Las investigaciones seleccionadas tiene un espacio tempora de 6
anos, desde e 2015 hasta el 2021.

€) Idiomas de los documentos: Todas las fuentes bibliogréficas estan publicadas en €l
idioma espariol.

f) Tipo de fuentes: Todas las fuentes documentales son tesis de pregrado, posgrado y
revistas.

3.3. Técnicas e I nstrumentos

3.3.1. Matriz Bibliogr &fica o Ficha Bibliogr afica (autor, titulo, afio, URL, tipo de documento,
volumen y nimero, ambito, pagina, lugar de publicacién, pais) (anexo 1)

3.3.2. Matriz Her menéutica o Analitica (anexo 2)
3.4. Ejes Tematicos 0 Ejesde Andlisis. Los juegos ludicos, Tipos de juegos ludicos,
estrategias para gjecutar las actividades |Gdicas  segUin sus tipos.

3.5. Matriz de consistencia: (anexo 3)
3.6. Metodologico o Plan de Analisis

En este andlisis para desarrollar lainvestigacion ha sido complgo, permanente y seguido y
para estructurar mejor la informacion se ha planteado dichos € es este proceso consistio en dos

fases: una heuristicay la otra hermenéutica.

a) Fase heuristica: Acaseinvestigo en distintos repositorios de diversidades tanto publicas
y privadas que se manejan también con el sistemaen linea, |os hallazgos recogidos se plasmaron
en un documento de Word. donde la informacion fue organizada a través de categorias, tales
como: redactor, nombre del trabajo, universidad, lugar, proposito, sintesisy a continuacion se

ordend las ideas principales pararealizar la siguiente fase.
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b) Fase hermenéutica: se realizd la interpretacion del argumento, para esto se anaizé
detalladamente los resultados y conclusiones de dichas investigaciones dichos datos fueron
registrados a en un documento Word con el propdsito de encontrar contenido sobre los gjes de

analisis que contribuyen aguiar y favorecer la construccion del trabajo documental .

CAPITULO IV
RESULTADOS
4.1. Descripcién de las Fuentes Documentales

Para buscar las diferentes investigaciones se utilizo tres buscadores: Google académico,
Aliciay repositorio de la universidad de Tumbes, Pedro Ruiz Gallo, Tolima, Simon Bolivar,

Cayetano Heredia, todos los buscadores usados y repositorios son de libre acceso.

Tabla1 fuentes documentales segun € buscador

Buscador Cantidad de fuentes %
documentales

Repositorio Uva 1 5%
Repositorio UPCH 1 5%
Repositorio UNPRG 2 10%
Google académico 10 50%
Repositorio USB 1 5%
Repositorio UNT 3 15%

Alicia 1 5%
Repositorio Universidad Tolima 1 5%

Total 20 100%
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Tabla 2 Fuentes documental es segun €l pais

Pais Cantidad de fuentes %
documentales
Ecuador 3 15%
Espafia 2 10%
Pert 11 55%
Colombia 2 10%
Bolivia 1 5%
Nicaragua 1 5%
Total 20 100%

4.2. ldentificacion y Descripcion de las Fuentes Documentales

En esta parte del trabajo, se identifico y se realizo la descripcion de las tesis en base los
gjes planteados “los juegos ludicos”, “tipos de juegos ludicos” y “Estrategias para ejecutar las
actividades ludicas segun sus tipas” segun € nivel de educacion inicial a continuacion se

presenta lainformacion.

Tabla 3 Fuentes documentales segiin el gje de andlisis

Ejedeandlisis Cantidad de fuentes documentales %
Losjuegos ludicos 15 75%
Tipos de juegos ludicos 4 20%
Estrategias para gjecutar las 1 5%

actividades |Gdicas segun sus tipo
Tota 20 100%
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En latabla4, se daaconocer |acantidad de fuentes documentales segin su e edeandisis
se evidenciague lamayor cantidad de fuentes se encuentra en e gje losjuegos ludicos, con una
cantidad de 75 %, el gje 2 tipos de juegos ludicos con una cantidad del 20% y en el ge 3 que se
refiere a las actividades |adicas con un 5% del total. Aqui presentamos la descripcion de cada
estudio.

Ramirez (2021) , elaboraron un trabajo de obtener al grado de licenciadas en Pedagogia
con mencion en educacion Infantil para conocer larelevancia que tienen las actividades |Udicas
para desarrollar |a creatividad en los nifios de preescolar en la comunidad Mosul municipio de

Palacaguina en & segundo semestre de 2020.

Gomez (2015), investigacion paralicenciado en pedagogia, titulada la actividad [Gdica
como estrategia pedagdgi ca paraayudar en € aprendizaje delos nifios. Identificd laimportancia

delaactividad ludica parafacilitar y lograr que los nifios puedan adquirir aprendizajes.

Gonzaes y Rodriguez (2018) , para obtencién del titulo de licenciada en ciencias de la
educacién con mencion en educacion inicial, rescatan laimportancia que poseen las estrategias

| Gdicas durante € proceso de ensefianza aprendizaje en e nivel inicial.

Leon (2020) , trabajo académico presentado para optar €l titulo de segunda especialidad
profesional de educacion inicia con mencion en actividades ladicas en educacion inicia, la
investigacion tuvo como finalidad indagar la utilizacion de actividades rel acionadas con €l juego
en e aprendizaje de los infantes de 3 a 5 afos del nivel inicial. Para esta investigacion, se usd
el método cuantitativo y se recopil 6 los datos de 30 estudiantes de Huanchaco, de la edad de 3

ab anos.

Juarez (2021) , tesis sobre actividades | Gdicas para desarrollar la nocion de clasificacion
en nifios de 5 afos, se uso las estrategias ludicas para mejorar € aprendizaje de los nifios en la
competencia resuelve problemas de cantidad, y las capacidades como traduce cantidades a
expresiones numericas comunica su comprension sobre los nimeros y las operaciones, usa

estrategias y procedimientos de estimacion y calculo.

Ruiz (2021) , €l proposito es evaluar € efecto de la aplicacion del programa actividades
| Gdicas para habilidades sociales en estudiantes de la |EI N° 430 San José de Berseba, distrito
de Ramon Castilla.
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Becerra y Hernandez (2019) , la investigacion académica presentado para obtener €
titulo de segunda especialidad profesional con mencion en didactica de la educacion inicia. Se
foment6 e componente formativo y didactico en los estudiantes del nivel inicial, por lo que se

desarroll6 de 14 sesiones de aprendizaje.

Almoray Quispe (2019) , con estatesis selogro obtener € titulo de segunda especiaidad
profesional en educacion inicial, su objetivo proponer el juego |udico como estrategia didactica

paramejorar |os aprendizajes en los estudiantes de educacion inicial de Huancayo.

Vasguez y Sanchez (2018), se desarrollé en la Institucién Educativa Inicial N° 474,
Provincia Santa Cruz, del aula de 4 afios de edades para obtener € titulo profesional de segunda
especialidad con mencién en didéactica de la educacion, cuyo propdésito es utilizar alos juegos
didacticos como recurso para ayudar a los nifios en la resolucion de problemas donde se

involucra cantidades donde puedan contar y medir.

Vallgos (2021) , gjecutd un trabajo académico su proposito esrescatar larelevanciaque
tienelosjuegos|udicosen el desarrollo y aprendizaje de los nifios de 3 a5 afios del nivel inicial,

Su objetivo es demostrar que €l juego es esencia y Util paralavidade un nifio.

Degjanon (2017) , realizd unatesis de pre grado y se baso en las estrategias |Udicas para
el proceso de ensefianza de lectoescritura en nifios de preescolar del colegio instituto moderno
los angeles esta investigacion tiene como objetivo fue reconocer la existencia de aplicacion de

estrategias |udicas en € proceso de ensefianza— aprendizaje en nifios del nivel inicial.

Monserrat (2016) , realiz6 una revista hecha a base de un programa de juegos para la
educacion infantil y se centra en la experimentacion como objetivo tiene, aumentar el desarrollo
integral en €l nifio, ayudar con su creatividad, a mismo tempo es como algo terapéutico para
que los nifios aprendan emocionados y tengan més ganas de aprender, también ayuda a
relacionarse con e entorno ya que es e espacio que ayuda a crecer tanto fisica como

emociona mente.

Redtegui (2019) , tesis para el grado académico de maestra en psicologia educativa con
mencion “Efecto de los juegos ludicos en el desarrollo de las habilidades comunicativas orales

en nifios y nifias de 5 afios en la Institucion Pablica Cleofé Arévalo del Aguila con € objetivo
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de determinar €l efecto de los juegos ludicos en el desarrollo de habilidades de comunicacion
en nifios y nifias de 5 afos de la Institucion Educativa antes mencionada y lograr grandes

cambios con respecto a su aprendizaje.

Santillana (2020) , trabajo para optar € titulo segunda especialidad para la ensefianza
de comunicacion y matemética a estudiantes de segundo y tercer ciclo de la EBR situado en
estrategias ludicas para lograr entender la clasificacion en nifios de 5 afios |.E n°® 643 Divino

Nifio Jesus de Praga.

Marchan (2020) , sustentd un trabgjo académico Para optar € Titulo de segunda
especialidad profesional de Psicopedagogia basado en el juego como estrategia metodol 6gica
en educacion inicia El proposito es reconocer la valides del juego durante la educacion inicial
ya que hay diferentes autores que |o sustentan y deja verificar que € juego es la actividad méas
placentera para que un nifio aprenda sin dificultades y tenga mas interés por lo que desea

aprender.

Paredes (2020) , planted unatesis de Maestria en Innovacion en Educacién basado en
Importancia del factor ldico en e proceso ensefianza-aprendizajey el objetivo es determinar la
influencia del factor ladico y sus estrategias en e proceso de ensefianza aprendizae,
considerando €l valor y relevancia que hoy en dia tienen este tipo de estrategias ya sea en casa
0 en cualquier entorno educativo gque se encuentren los nifios , ya que se ha podido evidenciar
en investigaciones lainfluenciaque tiene e factor ludico en e aprendizaje de |os estudiantes en
sus diferentes niveles de crecimiento también ayuda a involucrarse mas con € aprendizaje

significativo y divertido en el ambito escolar.

Choque (2021) , Para optar €l grado de bachiller en educacion basado en estado del arte
sobre la actividad | idica como estrategia pedagogicapara el aprendizaje en nifios de 5 afios y se
dio a conocer a las docentes de educacion inicial del ciclo 1l acerca del modo de empleo y
efectividad positiva de la actividad | idica como una herramienta principal pararecoger buenos

aprendizajes de los nifios.

Arija (2021) , dicha revista dirigido para €l publico docente basado en € juego como
recurso educativo teniendo en cuentateorias y autores de renovacion pedagogica se implementd
el juego en las instituciones educativas. Aplicar esto a estudiadas relacionadas a este tema,

interpretar laimportanciadel juego en los nifios seguin diferentes autores y reconocer al juego y
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sus clases, importancia y reflexionar sobre este para ser aplicado durante el desarrollo de las
sesiones de aprendizaje en los nifios de |a etapa pre escolar.

Garcia (2019) , present6 un informe basado en laimportanciadel juego y sus beneficios
en las &reas de desarrollo infantil, nos ensefia que el juego es la clave para que un nifio pueda
lograr aprendizajes, ademés presenta a diferentes autores especificando la valides del juego
lGdico durante la ensefianza y todo lo que puede facilitar en € trascurso de su crecimiento y

desarrollo como ser humano.

En este sentido se considera importante tomar este informe ya que tiene mucha
informacion de suma importancia que ese puede compartir con los maestros y maestras que
desean inculcar grandes aprendizgjes en |os nifios que tienen a su cargo durante el desarrollo de

| as actividades escolares.

Carrion (2020) , planted unatesis de grado titulado €l juego y su importancia cultural
en el aprendizaje delos nifios en educacion inicial incluye también el aprendizaje con los padres
de familia que sea totalmente compartido.

4.3. Analisisde Informacion segin los Ejes
4.3.1. Losjuegosludicos

Con relacion a este gje se reviso distintas fuentes documentales con respecto a la
actividad ludica, en estas investigaciones se encontro a la actividad ladica como recurso
metodol 6gico, Garcia (2019) , € juego es un recurso que se utiliza paraayudar en su formacion
integral del nifio, también sustenta que € juego permite que € estudiante pueda adquirir
aprendizajes, Arija (2021) , en este documento menciona la importancia del juego en las
instituciones educativas, para ello utiliza diversas teorias propuestas por los pedagogos y
recalca la importancia de este en la etapa preescolar, Choque (2021) , menciona que la
actividad ludica contribuye de manera eficaz a mejorar 1a educacién, Paredes (2020) , hace
énfasis el uso del factor ludico es relevante como herramienta educativa influenciando de
manerapositivaen los nifios, Marchan (2020) , sustentalarelevanciadel juego como estrategia

didéactica para proponer actividades divertidas y de gran interés del educando.
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4.3.2. Tipos dejuegos ludicos

En cuanto a este ge se buscd orientaciones en distintos documentales los cuales se
describe a continuacion Vasguez y Sanchez (2018) , propone distintos juegos ludicos que
ayudaran adesarrollar actividades matematicas en €l nivel inicial. Becerray Hernandez (2019)
, propone un programa de distintos juegos € cua serdn utilizados como estrategia
metodol 6gica en € proceso de su aprendizaje.

4.3.3. Estrategias para g ecutar las actividades |udicas segun sustipos.

Para la explicacion de dicho ge se reaiz0 la busqueda de diferentes fuentes
documentales de | as cuales se presenta las més importantes Dejanon (2017) , propone distintas
maneras de desarrollar |os tipos de juegos gue presentan distintos autores, donde se debe tomar
en cuenta e espacio, los materiales, € tiempo, calidez, y cuidados Redtegui (2019)en este
programa de actividades |Gdicas nos brinda orientaciones de como trabajar cada una de estas

actividades paralograr desarrollar conocimientos.
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CONCLUSIONES

Después del andlisis realizado a distintos trabajos documentales consideramos importante |os

siguientes aportes

v El juego esunaestrategiay espacio que permite moldear el comportamiento enlosnifios.
v" Ayudaafomentar e aprendizaje.

v' Megjoralaactividad educativay hace que seamas atractivay comprensible.
Se reconoce dos tipos de juegos mas importantes y son
El juego simbdlico, Motor y de interaccion social.
Contribuyen a generar conocimiento en los infantes.

v

v

v estimulan su imaginacién y su motricidad.

v" Ayuda afortalecer habilidades tanto en el estudiante y docente.
v

Construye lazos afectivos en € entorno y prepara espacios de aprendizaje.
El programa de juegos | udicos contribuye

v" A laformacién integral del nifio.

v estimulasu creatividad.

v permite olvidarse de | as probleméticas considerado terapéutico

v facilitaquelos nifios desarrollen lanocién de clasificacion y mejoren significativamente
la competencia resuelve problemas de cantidad.
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RECOMENDACIONES

Se recomienda a los docentes investigar diversas actividades ludicas que el aprendizaje

para utilizarlo como herramienta educativay de esaforma mejorar su practica docente.

Las actividades |udicas se deben usar como estrategias que involucren €l juego en €

desarrollo de dicha actividad.

L as docentes deben realizar su labor utilizando distintas actividades para el logro de las

competencias.

Practicar y vivenciar 10s juegos tradicionales con los nifios, paraque asi no se pierdadicha

culturay siga de generacion en generacion dgjando aprendizajes significativos en €l os.

Redlizar actividades dinamicas de aprendizaje que los nifios logren compartirlo en su
entorno para que asi los padres de familia se involucren con e juego y compartan su

importancia.

La Ugel de Moyobamba deberia realizar capacitaciones a las docentes del nivel inicial
sobre las actividades |Udicas parafortal ecer desempefios y contribuir con lameorade los

aprendizajes.

Que los padres de familia deben tener un tiempo determinado para compartir actividades

con sus nifios ya que estas influyen mucho en el desarrollo y aprendizaje de ellos.
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Carrion de los nifios en educacion , Ecuador
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Patricia Revista La importancia del juego | https://hal.science/ha | Vol.4.N°7 I nternacional 45 Universidad Espaia
Solis y sus beneficios en las | 1-02516612/ Internacional de
Garcia aeas de desarrollo LaRioja

infantil
Natalia Tesis El juego como recurso | https://uvadoc.uva.e I nternacional 17 Facultad de | Espafia
Alonso educativo:  teorias y | s/handle/10324/5145 educacion  de
Arija autores de renovacion | 1 Palencia

pedagdgica. universidad de
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Edwin Tesis Importancia del factor | http://hdl.handle.net/ I nternacional 18 Universidad Ecuador
Eduardo ladico en € proceso | 10644/8119 Andina Simén
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Bermeo Propuesta de un manual de educacion
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para la asignatura de
Estudios Sociales
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Santillana los nifios de 5 afios de la
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Montserrat primera-infancia
Anton,
Meque

Edo
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preescolar del colegio
ingtituto moderno  los
Angeles

10 | Deysi Tesis Importancia del  juego | repositorio.untumbes Nacional 13 Universidad Tumbes
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Tapia, de 4 afios de lainstitucion ciencias
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Liana “Rambran”, Caserio sociales y

Rambran, Distrito educacion
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i 430 san José de berseba, Facultad De
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15 | Bach. Tesis Actividades Iudicas para | dspace.unitru.edu.pe Nacional 17 Universidad Trujillo
Juérez desarrollar la nocion de nacional de
Vilcherrez clasificacion Trujillo, facultad
, Renee de educacion y

ciencias de la
educacion

16 | Mariliza | Tesis Actividades ludicas en la | http://repositorio.unt Nacional 17- | Universidad Piura
Tufinio educacion inicia umbes.edu.pe/handl 18 nacional de
Ledn e/unitumbes/2002 Tumbes

Facultad de
Ciencias
Sociales

17 | Mariela Tesis Las actividades ludicas | https://hal.science/ha I nternacional 12 Universidad Ecuador
Elizabeth como estrategias | 1-02516612/ estatal de
Gonzélez metodologicas en la milagro facultad
Vézquez. educacion inicia ciencias de la
Monica educacion
Jisdla
Rodriguez
Cobos.

18 | Tatiana Tesis La actividad |adica como | http://repository.ut.e I nternacional 58 Universidad del | Ibagué -
GoOmez estrategia  pedagogica | du.co/handle/001/15 Tolima Tolima
Rodriguez para  fortalecer el | 37
Olga aprendizaje de los nifios
Patricia delainstitucion educativa
Molano nifio Jests de Praga

Sandra
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Rodriguez
Caderon

19 | Kelly Tesis Importancia de  las | http://repositorio.una I nternacional 10 Universidad Nicarag
Dyann actividades ludicas para | n.edu.ni/16184/ nacional ua
Ramirez el desarrollo de la autonoma  de
Moreno creatividad en nifios y Nicaragua ,
Diana nifias de ii y iii nivel del Managua
Julia preescolar en el centro los
Méndez cumiches en la
Monzon comunidad de musuli,
Ana municipio de
Yaritza galapaguina, segundo
Ramos semestre 2020
Moreno

20 | Ana El juego en la educacion I nternacional 21 Bogota - | Colombi
Beatriz inicial . Colombia a
Cardenas
Restrepo
Claudia
Milena
Goémez

Diaz
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NO
EJE 2 - Tipos De Juegos EJE 3 - Estrategias
Autor EJE 1-Los.Juegos L udicos Para Ejecutar Las
L tdicos Actividades L tdicas
Segun Sus Tipos.
1 | Ana Considerada como una actividad, naturamente feliz, que | Juegos sensoriales, Juegos
Andrade desarrolla integramente la personalidad del hombre y en | Motores, juegos Sociales.
Carrion particular su capacidad creadora.
2 Patricia Este es sin duda una actividad inherente a ser humano. Se
Solis trata de un modo de descubrir y aprender ademas de
Garcia favorecer lainteraccion social y comunicativa
3 | Nataia La capacidad de jugar esta vinculada a la capacidad de | Juegos de gercicios,
Alonso simbolizar o representar y € juego se caracteriza por ser | Juegos simbdlicos, Juegos
Arija subjetivo y egocéntrico (excepto en e juego dereglas) y por | de reglas, juegos de
la espontaneidad. construccion.
4 Edwin la actividad ludica es una estrategia que en su proceso
Eduardo involucra la creatividad, entretenimiento e imaginacion
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Paredes

Bermeo

permitiendo que los estudiantes se desarrollen de manera
Optima y simultAneamente puedan generar experiencias
significativas de las cuales puedan extraer conocimientos

nuevos

Elsa
Vadivieso

Marchan

Este favorecerd la aparicion de cierta habilidad cognitiva,
social y fisica, por otro lado, es conceptualizado como aquel
espacio natural a través del cua e ser humano pone de
manifiesto emociones y/o temores ademas de producir un
estado de espontaneidad y de placer en € nifio.

El juego tradiciond

Juana
Rosa,
Pachas
Santillana

El juego es como una forma de actividad que guarda intima
relacion con todo e desarrollo psiquico del ser, actividad que
va acompaiada del placer funcional, siendo un tipo
fundamental de ocupacion del nifio normal y en efecto es la

actividad mas importante de lainfancia.

Jugando con los cereales
de colores, para
determinar colores
Jugando con las formas
segun las vestimentas,
paa ver la forma
Juguemos a agrupar los
tamafios segin los
bloques |6gicos
Juguemos con los
juguetes preferidos

segin  los  tamafios.
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Juguemos a agrupar los
zapatos ver el tamafio.

Br. Gladith
Reategui
Pérez

El juego permite la consolidacion de ideas y preconceptos
sobre e mundo, desarrolla sus diferentes formas de
expresion y lenguaje, permite e desarrollo motor, permitela
construccion de relaciones sociales a asumir roles y la
préctica de reglas moraes como un poder expresivo
necesario de sentimientos y miedos que Iran le daa Ser la
fuerza para consolidar su personalidad.

Silvia
Blanch
Montserrat
Anton,

Megue Edo

El juego es uno de los modos mas efectivos de aprendizaje,
es una preparacion para la vida. Jugando aprende a
comunicarse, gjercitar su imaginacion explora y prueba
nuevas habilidades e ideas entrena el uso de cadaunay todas

las partes.

Juegos motoresy auditivo-
motores, juegos visuales,
juegos didacticos, juegos
juegos
motorices, juegos en la

sensoriales,

naturaleza , juegos de
patio, juegos de
cooperacion y

cooperacion oposicion.
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9 | Stephanie | El juego es una actividad placentera que genera satisfaccion

Cuadro emocional, en la que € nifio o la nifia obtiene placer,

Degjandn entretenimiento y aegria de vivir. El juego es una fuente de
placer de muy distintas naturalezas: placer de crear, placer
de ser causay provocar efectos, placer de hacer |o prohibido,
placer por el movimiento, placer de destruir sin culpa.

10 | Deysi Accion libre, ladica, voluntaria, recreativo que permite | Juegos de construccion,
Monteza liberar energia; pues se requiere de esfuerzo fisico mental, € | los juegos de reglas, juego
Vallgos cual debe desarrollarse en espacios, tiempos, reglamentos; | de ficcion o simbdlicos,

tal es asi que contiene ficcion y que no requiere de algun | juegos motores 'y de
motivo razonable parajugar; pues éste es tan prioritario para | interaccion social
el desarrollo de la persona.

11 | Paca una actividad fisica o mental, gratuita, generalmente basada Interpretacion de
Angédlica en convencion o la ficcion y que, en la conciencia de la papeles, entrenamiento,
Vasguez persona gque se entrega a €ella, no tiene otro objetivo que si dinamismo,

Vargas mismay €l placer que procura participacion.
Flor

Violeta

Sanchez

Laboriano
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12 | Almora Mediante e juego, seinician aquellas actitudesqueformaran | Los juegos de actitudes,
D€l parte delavidadel adulto, y losroles en € sociedad que este | los juegos activos, los
Cadtillo tendrd que comportar més tarde; estas pueden incluir | juegos pasivos, 10s juegos
|sabel competencias de naturaleza verbal, fisica, intelectual, la | cooperativos.
Esthefanny | capacidad para comunicarse; la mismaque representauno de
Quispe los pilares fundamental es de la sociedad entera.
Mayhuliri
Emila
Jenny
13 | Becerra El juego que posee un objetivo educativo, se estructuracomo Participacion,
Mendoza, | un juego reglado que incluye momentos de accion pre- dinamismo
Bereniza reflexiva 'y de simbolizacion o apropiacion abstracta l6gica entreteni miento,
Hernandez | de lo vivido para € logro de objetivos de ensefianza interpretacion de
Tapia, curriculares, cuyo objetivo Ultimo eslaapropiacion por parte papeles.
Heidy del jugador, de los contenidos fomentando €l desarrollo dela
Liana creatividad.
14 | Sadith Son actividades en las que los nifios de inicial y primaria | Juegos sensoriales, juegos
Carmin conocen, practican y experimentan con materiales | grupales, juegos
Ruiz alternativos, como pueden ser raguetas de licra, juegos de | imaginativos, juegos
Huaynacari | cesta, juegos de red, crocket, pelotas (de espuma, de goma, | intelectuales, juegos

grandes, pequefias, canguro, €etc).
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motores, juegos
sensoriales.

15 | Bach. Es una actividad innata del ser humano que se practicaalo
Juarez largo de todas las etapas de la vida.

Vilcherrez
, Renee

16 | Mariliza El juego y la diversion son caracteristicas basicas en la | Fisicos, mani pul ativo,
Tufinio educacion de la primera infancia, pero es probable que los | juego simbdlico, juegosde
Ledn planes de estudio pueden tener serias dificultades. reglas.

17 | Mariela El juego forma parte de la inteligencia del nifio; porque Usar imagenes o dibujos
Elizabeth representa la asimilacion funcional o reproductiva de la Redlizar campos
Gonzdlez | redlidad segun cada etapa evolutiva del individuo. Las semanticos usar
Vazquez. capacidades sensorio motrices, simbdlicas o de palabras  claves ,
Monica razonamientos, como aspectos esenciales del desarrollo del relacionar con palabras
Jisdlla individuo, son las que condicionan € origen y la evolucién fonéticamente
Rodriguez | del juego parecidas, cambiar a la
Cobos. lengua materna, pedir

ayuda , usar gestos o

mimica
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18 | Tatiana laltdicaesunaactividad clave paralaformacién del hombre
GoOmez en relacion con losdeméas, con lanaturalezay consigo mismo
Rodriguez | enlamedidaen quele propiciaun equilibrio estético y moral
Olga entre su interioridad y €l medio con €l que interactia
Patricia
Molano
Sandra
Rodriguez
Calderon
19 | Kdly Las actividades ludicas son un recurso metodologico de Talleres y actividades
Dyann apoyo ala docente para dar una clase que motive ala nifiez, plasticas, crear una
Ramirez paraque ellos sientan ese entusiasmo de asistir todos los dias historia, ambiente
Moreno al centro educativo, de igual manera beneficiara el proceso innovador.
Diana Julia | de aprendizaje de los mas pequefios, estimulara la
Meéndez participacion activa dentro del aula de clases promoviendo
Monzon su desarrollo intelectual, moral, social, cognitivo, y €
Ana desarrollo de habilidades y destrezas paralavida.
Y aritza
Ramos

Moreno
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20

Ana
Bestriz
Cardenas
Restrepo
Claudia
Milena
Goémez

Diaz

El juego es una experiencia siempre creadora, y es una

experienciaen e continuo espacio-tiempo. Unaformabésica

devida

Juegan imitando vy
simbolizando, Juegan
construyendo,  juegan
desde la tradicion,
juegan con su cuerpo,
juegan explorando.
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TRABAJO DOCUMENTAL SOBRE ACTIVIDADES

TITULO . .
LUDICASEN LA EDUCACION INICIAL (2015-2021)
¢Qué aportes ofrecen las investigaciones sobre EJES
PREGUNTA o o . )
actividades |udicas en la educacion Inicia (2015- TEMATICOS
2021)?
-Identificar los tipos de aportes que ofrecen las - Los juegos
investigaciones sobre actividades ludicas en  |ddicos
estudiantes de educacién inicial  (2015-2021)7?
Describir los tipos de aportes que ofrecen ~ Tipos de juegos
investigaciones sobre actividades ludicas en |Gdicos
OBJETIVOS  ostidiantes de educacion inicidl (2015-2021)?
Estrategias para
€jecutar las
actividades

lGdicas segun

sustipos.

Nota. Elaboracion propia obtenido del perfil del trabajo documental
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